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VERSIONE IT

D&D 4 Craracter Steer v1.2 - Ci
CREATIVE COMMONS LI ITTP:/ / CREATIVECOMMONS.ORG/ LIC
DUNGEONs & DRAGONS IS A TRADEMARK OF WIZARDS OF THE COAST

A: POLLO™ - EMAIL: ANDRE!

CAPELLI Occrt AvtezzA PEso Erw TAGLIA » EQU]PAGG]/\MENTO .

EauiracciaAMENTO UTILIZZATO

’ B Pe > P P
AsrErTo Drviira Awants Moviivo Prove PO
ARMATURA
Nore I
Lisro & Lisro &
AG. Pac.
TesTA CoLLo
Nore Nore '
BrAc. Mani
Nore Nore
SINISTRO DesTrRO
ANELLO ANELLO
Nore Nore
Vira PieD1
Nore Nore
RAzzA et CLASSE Ligro & EQuIPAGGIAMENTO TRASPORTATO
h Peso Prso
I
LinGuAGal
RiccHEZZE
Prativo '
OroO CARICO NORMALE CARICO PEsante CARICO TRASCINATO MAX. Toraie
J For x 10 FOR X 20 (RALLENTATO) FOR X 50 (RALLENTATO) Peso Trasporato
ARGENTO Puntt ESPERIENZA ATTUALL Prossimo LiviLLo
Rame | DIAMANTI ASTRALL DRESIDUUMD m | ' ‘

50 MONETE = 0,5kG 10 MR = 1 Ma, 10 sp = T a0, 100 Mo= 1 Mp, 190 M= 1 DA
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